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En este estudio se investigan algunos tipos de inferencias logicas generadas esponta-
neamente por nifos en la tarea de producir narraciones a partir de un conjunto no
linglistico de estimulos espacialmente contiguos y temporal y causalmente vincula-
dos. Para este propésito se han examinado las relaciones causativas fisica y psicolégi-
ca, motivacionales y posibilitantes, elaboradas para establecer coherencia local entre
segmentos adyacentes de los discursos construidos. El corpus empleado comprende
144 relatos producidos por nifnos argentinos y chilenos de 3 a 11 afios. Los resulta-
dos obtenidos muestran que la integracién de segmentos adyacentes se precisa, de
preferencia, mediante inferencias motivacionales y de causalidad psicolégica y, en
menor grado, por las de causalidad fisica (especialmente en el caso de los sujetos de
3y 4 anos ) y posibilitantes.

1. INTRODUCCION

La mayoria de los investigadores en el drea del procesamiento del discurso esta de
acuerdo en que la comprensién de esta unidad lingiistica implica la construccién
de representaciones mentales de su texto en diferentes niveles de la arquitectura
cognitiva (e.g., van Dijk y Kintsch 1983, Johnson-Laird 1983, Just y Carpenter
1987 y Perfetti 1989). Algunas teorias sobre procesamiento de la lectura, por
ejemplo, plantean que el lector, a través de un proceso computacional que inclu-
ye la identificacién del 1éxico y el anilisis sintictico, construye primero una repre-
sentacién de la estructura de superficie del discurso a partir del input textual
recibido. Luego, al efectuar un analisis semantico, obtiene una base de texto de
naturaleza proposicional, esto es, un nivel de representacion en el que se especifi-
ca, restringidamente, el significado del texto (Perfetti 1989). Estos dos niveles,
empero, resultan insuficientes para dar cuenta de la realidad mental del discurso,
puesto que, en la gran mayoria de las tareas de comprensién, la base proposi-
cional de un texto es complementada con informacién previa pertinente a los
contenidos del texto o proveniente del conocimiento general del mundo que
posee el lector. Se postula, entonces, un nivel de representacién mas profundo en
que se incorpora esta informacién, como en los modelos de van Dijk y Kintsch
(1983) y Johnson-Laird (1983). En efecto, en el caso del primero —el asi llamado
‘modelo de la situacién’ (situation model)—, sus proponentes parten del supuesto
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de que la comprensién del discurso implica no sélo la representacién de su base
de texto en la memoria episddica, sino, ademas, “la representacion cognitiva de
los sucesos, acciones, personas y, en general, de la situacién abarcada por el
texto” (1983: 11-12). A su vez, el ‘modelo mental’ propuesto por Johnson-Laird
plantea un nivel de representacion que va mas alla del significado literal del
discurso ya que incorpora inferencias, instanciaciones y referencias a la represen-
tacion proposicional. De acuerdo con esta propuesta, los modelos mentales ejer-
cen una funcién central y unificadora en cuanto a la representacién de objetos,
estado de las situaciones, secuencias de los sucesos, forma de percibir lo que el
mundo es y de interpretar las acciones sociales y psicologicas de la vida diaria. Por
ello, permiten a los procesadores de hechos de mundo generar una gran variedad
de inferencias y hacer predicciones de diversa indole para alcanzar una compren-
siobn mas cabal de los fenémenos. La complejidad de los procesos cognitivos en
juego se aprecia, en toda su dimension, en la siguiente afirmacion de Johnson-
Laird:

Si uno sabe qué causa un fenémeno, qué resulta de él, como influir en él, cémo contro-
larlo, iniciarlo o evitarlo, cémo relacionarlo con otros estados de cosas o cémo asemejarlo
con ellos, como predecir su inicio y su curso, cudl es su estructura interna o subyacente,
entonces, y hasta cierto punto, uno lo ha comprendido (1983: 2).

Esta aproximacion activa, constructiva, al fenémeno de la comprensién sugie-
re que el modelo mental del discurso no contiene representaciones linguisticas
de cada una de sus oraciones sino, mas bien, una especificacién abstracta de la
situacion descrita y de la informacién inferida. En sintesis, puede afirmarse que la
comprension del discurso entrana, permanentemente, no solo la construcciéon de
un nivel en que inicialmente se representa la superficie textual y, luego, de otro
en que se representa la informacion proposicional, sino, ademas, de un nivel en
que se incorpora, a la informacién explicitada en el texto, la interpretacion que el
lector hace de él (Perfetti 1989), esto es, las inferencias y predicciones que debiéd
generar a fin de asignarle coherencia.

En la medida en que puede sostenerse que un discurso se ha comprendido
solo si se logra construir una representacion coherente de su informacién explicita
y de la implicita que supone, el inferir las relaciones no manifestadas que vincu-
lan a sus segmentos entre si y a todos globalmente es una condicién necesaria
para alcanzar tal coherencia, como lo documenta reiteradamente la investigaciéon
en torno a este fenémeno. Efectivamente, ya sea que la indagaciéon sobre la
coherencia se centre en los contenidos de los segmentos del discurso (e.g., Givon
1983, Kintsch y van Dijk 1978 y Schank y Abelson 1977) o en el tipo de relaciones
existentes entre dos o mas de sus segmentos contiguos o distantes (e.g., Grimes
1975, Hobbs 1987 y Mann y Thomson 1988), no hay duda de que “una relacién
de coherencia es un aspecto del significado de dos o mas segmentos del discurso
que no puede ser descrito en términos del significado de los segmentos por
separado. En otras palabras, se debe a la relacion de coherencia que el significado
de dos segmentos del discurso sea mas que la suma de sus partes” (Sanders,
Spooren y Noordman 1992: 2). Por consiguiente, en el examen de la coherencia
-un fenémeno eminentemente cognitivo- se requiere trascender las estructuras
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linguisticas del discurso para adentrarse en el analisis de los procesos infe-
renciales que refinan y elaboran la representacién de su texto.

INTEGRACION INFERENCIAL LOGICA EN EL DISCURSO NARRATIVO

A fin de construir una representaciéon mental coherente de la secuencia de accio-
nes y sucesos que configuran el primer y segundo plano de un discurso narrativo,
los procesadores de relatos deben integrar estas situaciones del mundo de las
historias mediante estrategias cognitivas de diverso orden, entre ellas, la deriva-
cion de inferencias espaciales, temporales, tematicas, 16gicas, evaluativas y
elaborativas. En general, estos procesos inferenciales han sido vastamente investi-
gados en la comprension y produccion de discurso, particularmente en el caso de
sujetos cuya lengua materna es el inglés (e.g., Allen 1985, van den Broek 1990,
Fletcher y Bloom 1988, Graesser et al. 1981, Hood y Bloom 1979, Kemper 1982,
McCabe y Peterson 1985, McKoon y Ratcliff 1981 y 1992, Magliano y Graesser
1991, Nicholas y Trabasso 1980, Perfetti 1993, Seifert et al. 1985, Singer y Ferreira
1983, Trabasso 1981, Trabasso et al. 1984, Walker y Yekovich 1984, Warren et al.
1979 y Zabrucky 1986, entre otros). En el espanol y en nuestro medio, ¢n cambio,
salvo los estudios de Bocaz (1992), Marinkovich (1989) y Marro et al. (1990),
estos procesos han sido sélo tangencialmente tratados, hasta donde tenemos in-
formacién. En atencién a ello, nos hemos propuesto, en este estudio, aportar
informacion acerca del empleo de inferencias logicas para establecer coherencia
local en la produccién de relatos por ninos hablantes de esta lengua. Para este
propésito, hemos analizado las inferencias motivacionales, causativas (psicologi-
cas y fisicas) y posibilitantes que ellos explicitan espontineamente en la superficie
textual, al intentar integrar los diferentes segmentos de un relato no linguistico
en una representacion mental coherente.

El concepto de inferencia adoptado aqui es el que Johnson-Laird propone
como definicién de trabajo en Mental Models. una inferencia es un proceso de
pensamiento que conduce de un conjunto de proposiciones a otro, donde gene-
ralmente se parte de varias premisas y se llega a una sola conclusioén, aunque, en
algunas ocasiones, puede también tratarse del paso inmediato de una premisa
unica a una conclusiéon. Precisando la naturaleza de las proposiciones, Johnson-
Laird senala que si bien éstas son generalmente expresadas verbalmente, en el
caso de algunas inferencias practicas “las premisas pueden consistir en un estado
de cosas percibido o imaginado y la conclusiéon puede consistir en un curso de
accion” (1983: 24). Para el presente trabajo, esta precision es particularmente
relevante toda vez que el “texto” de laminas que los sujetos procesaron carece de
proposiciones verbales y, por consiguiente, las premisas a partir de las cuales se
generan las inferencias estan dadas por el estado de cosas tanto percibido como
imaginado en el desarrollo de la historia.

En lo que concierne al concepto de inferencia légica con que operamos para
procesar el corpus, adoptamos el de la propuesta de Warren, Nicholas y Trabasso
(1979), contenido en su taxonomia de los procesos inferenciales que determinan
la integracién de los sucesos narrativos en una cadena causal durante la tarea de
comprender un relato. Dentro de una amplia variedad de procesos inferenciales,
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estos autores distinguen cuatro tipos de inferencias légicas, a saber, motivacional,
causativa psicologica, causativa fisica y posibilitante, los que precisan como sigue:
“Las inferencias motivacionales implican inferir las causas de los pensamientos,
acciones y metas voluntarios de un personaje, o, reciprocamente, predecir los
pensamientos, acciones o metas de un personaje sobre la base de las causas
especificadas” (p. 39); por su parte, “la causacién psicologica entrana inferir los
pensamientos, acciones o sentimientos involuntarios de un personaje (o vicever-
sa)” (p. 39); en cuanto al tercer tipo, senalan que “la causacién fisica comprende
las inferencias acerca de las causas mecanicas de sucesos o estados objetivos dados
(o viceversa)” (p.40); finalmente, en lo que respecta a las inferencias posibi-
litantes, las caracterizan como aquéllas que “determinan las condiciones que son
necesarias pero no suficientes para que ocurra un suceso dado (o determinan el
suceso que una condicion dada perimite)” (p. 40). En relacién con su modo de
operar, puntualizan que estas inferencias son bidireccionales, en el sentido de
que pueden ser proyectivas, i.e., si, a partir de un suceso focal dado, se predicen
sus consecuencias plausibles, o regresivas, i.e., si, sobre la base de un suceso focal
dado, se infiere su causa. En lo que atane a su importancia, Warren et al. asignan
a estas inferencias un papel crucial en la comprensién de las narraciones, en la
medida en que ellas aportan las conexiones causales basicas que deben darse
entre los sucesos que configuran sus tramas.

Finalmente, en esta necesaria explicitacion conceptual, bosquejaremos breve-
mente el concepto de coherencia local en el discurso narrativo. A diferencia de la
coherencia global, que es de naturaleza eminentemente semantica y esquematica,
la coherencia local esta determinada por diversos procesos cognitivos de integra-
cién que operan sobre los segmentos adyacentes de los relatos a fin de incorpo-
rarlos a estructuras de mayor jerarquia en su representacion mental, ya sea me-
diante las conexiones directamente especificadas en el texto o mediante los
enlaces inferidos. En el caso especifico de las inferencias logicas (uno de los
procesos de integracion local), la tarea del procesador consiste primordialmente
en establecer algin tipo de relacién logica entre dos segmentos contiguos del
discurso de modo tal de construir una cadena lineal de los sucesos que se hallan
causalmente conectados. Cada vez que esta clase de conexién con el texto previo
o con su conocimiento de mundo logra ser identificada por el interpretador del
relato, se produce un procesamiento exitoso de los segmentos percibidos y pue-
de, por tanto, proseguirse a computar el segmento siguiente, y asi sucesivamente.

En términos generales, entonces, una de las condiciones para que se produz-
ca la coherencia local en el discurso narrativo radica en la capacidad que el
procesador tenga de explicarse los sucesos ocurridos mediante la generacién de
inferencias logicas que den cuenta de las motivaciones, razones, antecedentes,
consecuencias causales y condiciones posibilitantes que guian, constrinen o deter-
minan el curso de los acontecimientos de las historias.

2. EL EsTUDIO

El hecho de que los datos que se examinan se obtuvieran de protocolos verbales
elaborados por interpretadores-productores infantiles de relatos a partir de una



A. Bocaz / Generaci6n de inferencias l6gicas en la produccién de discurso narrativo 81

mera secuencia grifica de sucesos vinculados entre si a la manera de una historia,
permite contar con una evidencia empirica particularmente adecuada para obser-
var las diferentes clases de inferencias espontineamente generadas durante las
dos tareas que debieron ejecutar. La primera, consistié en resolver el problema
de asignar una interpretaciéon narrativa plausible a un conjunto de laminas, para
lo cual se requeria activar —de poseerla- la estructura narrativa esquemdtica que,
al actuar como proceso de control, determina la representacion mental de los
estimulos en la memoria. La segunda tarea, en cambio, consistié en la produc-
cién del relato, vale decir, en la construccién del texto linglistico correspondien-
te, en mayor o menor grado, a la estructura mental ya almacenada.

METODO

SUJETOS. El corpus empleado (reunido para otros propésitos) corresponde a 144
relatos construidos por ninos argentinos y chilenos, hablantes nativos de espanol,
pertenecientes a la clase media o media alta e hijos de, por lo menos, un padre
profesional. Sus edades van de los 3 a los 11 anos.

INSTRUMENTO. Se utilizé un libro! de 24 laminas en el que se “relata”, por medio
de una secuencia de acciones y sucesos, una historia acerca de las peripecias que
les acontecen a un nino y su perro durante la bisqueda de una rana que el nino
habia intentado convertir en una segunda mascota y que se le escapara mientras
dormian. El empleo de un instrumento de este tipo, a la vez que asegura que los
interpretadores del “relato” pictérico operen con idéntica informacién percep-
tual, los deja en total libertad tanto para elaborar su particular representacion
mental del discurso como para construir el texto linglistico que la proyecta a la
superficie.

PROCEDIMIENTO. Los sujetos, entrevistados en sus colegios, realizaron sucesiva-
mente las dos tareas ya indicadas, para lo cual, primero examinaron el libro
pagina por pagina y luego, regresando a la primera, narraron la historia girando
las hojas libremente. Ambas tareas fueron ejecutadas sin presiones de tiempo, lo
cual, para el objetivo de esta indagacion, fue especialmente favorable ya que les
permitié contar con un lapso suficiente para explicitar las inferencias generadas
en su intento de asignar coherencia local y global a sus relatos.

CRITERIOS DE ANALISIS DEL CORPUS. Para construir la base de datos del estudio, el
corpus fue analizado de acuerdo con un criterio formal y otro semantico, a saber:
(1) la presencia de un conector causal o “motivacional” (e.g., “porque”, “para
que”) y (2) la referencia explicita a dos sucesos o estados vinculados por una

L El libro, titulado Frog, where are you?, fue ilustrado por Mercer Mayer y publicado por The Dial
Press, Nueva York, en 1969.
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relacion causal o motivacional en segmentos adyacentes de los relatos. En ambos
casos, se consideraron sélo las emisiones que comunicaban relaciones lé6gicamen-
te validas.

CODIFICACION. Los datos reunidos se codificaron de acuerdo con: (1) el tipo de
conectores logicos empleados, (2) la clase de inferencia légica explicitada y (3) el
orden (antecedente-consecuente / consecuente-antecedente) de los segmentos
integrados por la inferencia generada.

PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Con el propésito de ofrecer una vision global de la distribucion de las cuatro
clases de inferencias examinadas en los grupos de edad considerados (3, 4, 5, 7,9
y 11 anos) y de las tendencias evolutivas que la generaciéon de estas relaciones
evidencia, desplegaremos los datos reunidos en una unica tabla, pero los discuti-
remos e ilustraremos por separado.

TIPOS Y FRECUENCIA DE USO DE INFERENCIAS LOGICAS POR EDAD

Tipo de inferencia 3 4 5 7 9 11 Total
1. Motivacional
P para (que) Q 8 6 14 27 33 27 115
P por eso Q - 1 2 - - 1 4
Porque/como P, Q - 2 1 2 3 3 i B |
Q porque/por P 7 6 11 8 2 13 47
Totales 15 15 28 37 38 44 177
2. Causativa psicolégica
PyQ 2 2 14 10 19 10 57
Q porque/por P 3 7 10 16 15 25 76
Totales 5 9 24 26 34 35 133
3. Causativa fisica
PyQ 1 - 3 1 4 - 9
Como/porque/de P, Q - 1 4 5 4 8 22
Q porque P - - 2 2 3 3 10
Totales 1 1 9 8 11 11 41
4. Posibilitantes
Como/de P, Q - - 3 3 2 3 11
Q porque/por P 3 3 5 4 3 3 21
Totales 3 3 8 7 5 6 32
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De acuerdo con los criterios adoptados en el analisis del corpus, no se regis-
traron en la tabla las inferencias que, si bien satisfacian el criterio formal de
contar con un conector logico explicito, no eran semanticamente validas por ser
anémalas, ambiguas, incompletas o defectuosas en cuanto a razonamiento causal.
Algunos de estos fenémenos se reflejan en los ejemplos? siguientes:

(1) Esta durmiendo porque se sale la rana. (3; 7, A)3

(2) Ydespués el nino mira en la botella porque era en la manana. (5; 1, C)
(83) Este se queda aca abajo porque... y se llevo un sapito. (4; 3, C)

(4) El se queda sin rana porque la quiere mucho. (3; 8, A)

Los resultados consignados en la tabla seran discutidos atendiendo al orden
de frecuencia de uso de los cuatro tipos de inferencias investigados.

MOTIVACIONAL. Como puede apreciarse, la estrategia cognitiva mas empleada por
los interpretadores-productores de narraciones es la inferencia motivacional. En
efecto, se observa una marcada predileccién por integrar los segmentos adyacen-
tes de los relatos construidos mediante la generacion de inferencias relativas a las
causas que motivan los pensamientos, intenciones, acciones, metas y planes volun-
tarios de sus protagonistas. Esta situacién, que se da con una frecuencia particu-
larmente mas alta con respecto a las demas inferencias en el caso de los sujetos de
3 anos, se mantiene a través de todos los grupos de edad. Las siguientes ocurren-
cias ilustran su empleo:

(5) Se querian meter porque tenian frio. (3; 5, A)

(6) Aca esta rompiendo esto para que salga todo esto. (4; 2, A)

(7) El perro subi6 a un arbol porque habia encontrado un agujero. (5; 2, C)
(8) Ylas ranitas le convidaron una ranita para que viviera feliz. (7; 4, C)

(9) Como habia ladrado tanto el perro, las abejas se fueron a picarlo. (9; 5, A)

(10) Se fueron a acostar y dejaron la ventana bien abierta para que se ventilara.
(11;2,C)

Los contenidos de estas ocurrencias se ajustan a lo estipulado en la taxonomia
causal de Schank y Abelson (1977) en cuanto a que los estados mentales constitu-
yen una de las causas de las acciones (‘Estado mental — razén de > Accion’).
Efectivamente, se aprecia que, sobre la base de las acciones percibidas en el
desarrollo gréfico de la historia (e.g., “subirse a un arbol”, “sostener una rana” y
“dejar una ventana abierta”), se infieren, como sus causas, los planes, sentimien-
tos y metas (jue se explicitan, respectivamente, en los ejemplos (7), (8) y (10),
esto es, los estados mentales que motivan dichas acciones.

2 Todos los ejemplos que se citan han sido transcritos literalmente.
% La edad de los nifios se expresa en términos de afios y meses y su variedad geografica del espaiiol,
empleando A para la argentina y C para la chilena.
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En lo concerniente al ordenamiento de los dos términos de esta relacién
causal, se observa que el patrén ‘P para (que) Q’ (115 instancias) es el predilecto
para la proyeccién de inferencias motivacionales, especialmente desde los 5 anos
en adelante. En cuanto a los otros patrones identificados, sélo ‘Q porque/por P’
tiene una frecuencia significativa (47 instancias). De esta diferencia categoérica en
la frecuencia de uso de ambos patrones, se concluye que el ordenamiento antece-
dente-consecuente constituye el formato mental preferido en la representacién
de las inferencias motivacionales generadas espontaneamente, particularmente
en la segunda parte de la ninez.

En su intento por asignar una interpretacion coherente a las acciones de los
protagonistas de una historia, se observa ademas que los procesadores infantiles
recurren a2 menudo a una suerte de teoria psicolégica ingenua para explicarse las
intenciones, motivaciones y metas que determinan el accionar de los personajes,
como las proximas dos instancias, en que se intenta integrar segmentos no adya-
centes del relato mediante procesos inferenciales, lo ponen de manifiesto:

(11) Y larana se va porgque vio una rana que le gustaba mucho. (7; 4, A)
(12) Yo creo que estaba enamorado mi sapo. Poreso es que se escapd. (11; 6, C)

A juzgar por la alta frecuencia y lo extendido del uso de las inferencias de
motivacion, la explicitaciéon de las intenciones, metas y planes de los personajes
de las historias tiene prioridad cognitiva cuando se asume la tarea de vincular
segmentos del discurso que, debido a la ausencia de estos constituyentes, no se
dejan integrar con facilidad. Efectivamente, si bien los estados mentales y fisicos
son también esenciales para lograr una caracterizacion completa de las relaciones
loégicas que requieren establecerse entre los constituyentes de un relato, se obser-
va, como lo sostienen o sugieren algunas de las investigaciones mencionadas
anteriormente (e.g., Grasser et al. 1981, Kemper 1982, Seifert et al. 1985 y Schank
y Abelson 1977), que el proceso de interpretacién de una narracién se organiza
primordialmente en torno a la secuencia de las acciones ejecutadas por sus prota-
gonistas. Los datos que hemos presentado aportan evidencia adicional en este
sentido.

CAUSATIVA PSICOLOGICA. Cuando las acciones, pensamientos, sentimientos y emo-
ciones involuntarios de los personajes no son explicitados por el narrador, los
procesadores de los relatos se involucran automaticamente en procesos
inferenciales que buscan precisar estos estados mentales a fin de llevar a buen
término la tarea de comprenderlos. En el caso de la evidencia con que hemos
trabajado, la importancia cognitiva asignada a estas explicaciones légicas por
nuestros sujetos queda demostrada por la derivacion, frecuente y desde temprana
edad, de inferencias de causalidad psicologica, ejemplos de las cuales son las
instancias que siguen:

(13) Yél se enojb porque lo rompid. (3; 8, A)
(14) El nino estaba muy enojado porque se habia ponido el frasco en la cabeza.
(4;6,C).



A. Bocaz / Generacién de inferencias légicas en la produccién de discurso narrativo 85

(15) Estaban contentos porque tenia una novia. (5; 6, A)

(16) Le regalaron unarana y el perro se puso muy contento y el nifio, super fe-
liz. (7; 1, C)

(17) Yel perro sali6 volando de rapido porque tenia mucho miedo. (9; 7, C)

(18) El ciervo estaba muy enojado porgque el intruso se habia apoyado encima.

(11; 2, A)

La necesidad que experimentan estos interpretadores de un relato pictérico
de explicitar los estados mentales que motivan las acciones de sus personajes o,
viceversa, que son iniciados por éstas, se aprecia mejor si se analizan, en los
ejemplos inmediatamente precedentes, los estados de cosas percibidos o imagina-
dos como premisas de las inferencias (Johnson-Laird 1983) en las circunstancias*
de la presente historia.

En su taxonomia de las secuencias causales, Schank y Abelson (1977) estipu-
lan que los estados mentales son iniciados (i.e., psicolégicamente causados) tanto
por las acciones como por los estados fisicos y que, por su parte, los estados
mentales son la razén de (i.e., motivan) las acciones. La primera de estas situacio-
nes, que constituye la tendencia principal comprobada en nuestros datos, se evi-
dencia en la secuencia causal de los ejemplos (13), (14), (16) y (18). En efecto,
los sentimientos de enojo o de alegria de los protagonistas principales y de un
personaje secundario, en la medida en que son causados por las acciones em-
prendidas por algunos de los protagonistas o por otros personajes secundarios,
satisfacen una de las exigencias de la taxonomia, i.e., ‘Acciones — inician >
Estados mentales’.

En el ejemplo (15) se observa, en cambio, como un estado fisico, el “tener
una novia”, se constituye en la causa que determina el estado mental de “estar
contento” (‘Estado fisico — inicia > Estado mental’). Finalmente, el ejemplo
(17) muestra cémo el estado mental de “tener miedo” es la causa de la accion de
“salir volando” (‘Estado mental — razén de > Accién’), lo que ilustra la corres-
pondiente secuencia causal de la taxonomia.

En lo que respecta al orden de mencién de los constituyentes de estas secuen-
cias causales, parece importante destacar que la secuencia ‘Q porque P’ (conse-
cuente-antecedente) es el patron preferido (76 ocurrencias) para explicitar la
relacién causal existente entre segmentos adyacentes légicamente vinculados. A
su vez, la secuencia ‘P y Q' es también frecuentemente usada (57 instancias)
cuando el ordenamiento escogido es el de antecedente-consecuente. En cuanto a
ambos ordenamientos, el hecho de que no se cometieran errores en la expresion
de la relacion causal del consecuente con respecto al antecedente muestra que es
la preferencia en el orden de los términos de la relacion la que determina la
seleccion del conector causal, lo que aporta evidencia adicional al planteamiento
de Hood y Bloom (1979) en este sentido.

4 Para la nocién de ‘en las circunstancias’, remitimos a Mackie (1980), quien la precisa en la
distincién que hace entre causas que son necesarias y suficientes para obtener determinados efectos.
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Finalmente, estimamos conveniente senalar que, puesto que estos ejemplos
fueron seleccionados por ser representativos de los patrones de secuenciacién
causal elegidos por los sujetos y de la frecuencia con que se dan, puede
estimarselos como indicadores confiables de tendencias en la generaciéon de
inferencias de causacion psicolégica por procesadores infantiles en las tareas se-
naladas.

CAUSATIVA FiSICA. En su intento por integrar coherentemente los segmentos de
los relatos que tienen que ver con los sucesos o estados objetivos de su trama, los
interpretadores de narraciones se involucran, con alguna frecuencia, en procesos
inferenciales que les permiten explicar las causas mecéanicas de los cambios que se
producen en el mundo fisico de las historias y que determinan las relaciones que
se dan entre sus segmentos. En contraste con el caracter inherentemente mental
de las inferencias estudiadas previamente, las de causacion fisica —segin Warren
et al. (1979)- se generan para explicitar una condicién objetiva del mundo, del
protagonista o de otro personaje (i.e., un estado), o una accién de otro personaje
(i.e., un suceso). Tanto los ‘estados’ como los ‘sucesos’ pueden existir como
resultados de la ‘accion’ del protagonista o con independencia de ella. Esta con-
cepcion de la relacion de causa y efecto puede complementarse con lo senalado
por McCabe y Peterson en cuanto a que, si bien, en esta relacion, la causa se halla
arraigada en el mundo fisico, “la causalidad fisica puede [también] implicar a las
personas, pero sélo en tanto objetos fisicos y fisiologicos” (1985: 151).

A diferencia de lo sostenido por Piaget (1930) en relacion con un temprano
surgimiento de la causalidad fisica, la investigacion reciente senala que éste se
produce después que el de la causalidad psicolégica. Nuestros datos corroboran
esta ultima afirmacién en la medida en que se da una presencia significativa de
inferencias espontdneas de causalidad fisica s6lo en los relatos de ninos de 5 anos.
A partir de esta primera manifestacion, se advierte un comportamiento casi idén-
tico, en términos de las bajas frecuencias de este tipo de inferencias, en los sujetos
de 7 anos y un leve incremento de ellas en la ejecucion narrativa de los dos
grupos de ninos mayores.

A modo de ilustracién de la forma como los ninos manejan la causalidad
fisica inferencialmente, examinense las siguientes instancias del corpus:

(19) Se cayo, en el agua se cayo, y se mojoé la ropa. (3; 3, C)

(20) Y, como movid tanto el arbol, se cayo el avispero. (4; 5, A)

(21) Y, de tanto mover el arbol, se iba cayendo el nido de las ovejas [abejas]. (5;
4, A)

(22) Y, como frend tan brusco, se cayeron el perroy el ninito al agua. (7; 5, C)

(23) De repente, el chico se cae del arbol porque un péjaro lo tiré. (9; 3, A)

(24) El nino se cayo porque un biho se paré y lo boté. (11; 6, C)

El examen de secuencias narrativas como las precedentes revela las relaciones
de causalidad fisica que interesan a los ninos precisar cuando intentan explicar
coherentemente los cambios observados por ellos en el mundo fisico del relato
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pictérico. A juzgar por las inferencias generadas, su configuracion mental de esta
historia incluye, aunque con poca frecuencia, encadenamientos de causalidades
fisicas de los tipos propuestos por Schank y Abelson (1977) y Warren et al.
(1979), entre otros. En efecto, en el ejemplo (19), se percibe cémo el conoci-
miento del mundo que el nino tiene le permite inferir, del suceso de “caerse al
agua”, un nuevo estado fisico, el de “estar mojado”. Por su parte, los ejemplos
(20) al (24) ponen de manifiesto el grado de comprensién alcanzado por estos
sujetos en relacién con el hecho de que ciertas ‘Acciones — resultan en >
Estados fisicos’, como lo senala la taxonomia ya mencionada. Ello se evidencia
cuando establecen relaciones loégicamente vilidas entre consecuentes que han
sido fisicamente determinados por antecedentes Unicos, como sucede en todos
estos casos (la “pluralidad causal” de un consecuente, senalada por Mackie
(1980), es practicamente inexistente en este corpus).

Por 1ultimo, en lo relativo al ordenamiento de los constituyentes de esta rela-
cién causal, los datos desplegados en la tabla muestran que el patrén preferido
para explicitarla es el de ‘Como / de / por P, Q’ y que las vinculaciones logicas ‘P
y Q' vy ‘Q porque P’ tienen frecuencias inferiores al 50% de la alcanzada por el
patrén anterior. Finalmente, la comparacion de estos resultados con los obteni-
dos en los demds procesos inferenciales examinados revela que los ninos se
involucran mas tardiamente, y en mucho menor grado, en la generacioén esponta-
nea de inferencias de causalidad fisica.

POSIBILITANTE. Los resultados ponen de manifiesto que la especificacion, median-
te inferencias posibilitantes, de las condiciones que son necesarias pero no sufi-
cientes para que un cierto suceso tenga lugar (o que determinan el suceso que
una condicién dada posibilita), es el proceso menos utilizado por estos sujetos en
la tarea de integrar segmentos pictéricos adyacentes. En la medida en que la
derivacion de inferencias posibilitantes entrana un conocimiento de mundo de
amplio rango, los resultados explican también el hecho de que este proceso se
evidencie tan escasamente en los dos primeros grupos de edad.

Las siguientes instancias ilustran la manifestacién de este fenémeno en los
relatos construidos:

(25) Se cay6 el nino porgue vino un pajaro. (3; 3, C)

(26) Se pusieron a dormir el perro y el nino porgue estaba de noche. (4; 6, C)

(27) Y después el chicoy el perro fueron a dormir porque estaba de noche.
(5; 6, A)

(28) El nene, como ya era muy de noche, se acostd. (7; 4, A)

(29) El perro no podia nadar porque estaba patas para arriba. (9; 6, A)

(30) Era de noche. El nino estaba mirando a su rana porque no podia dormir.
(11; 5, C)

En tres de estas ilustraciones (ejemplos 26 al 28) se aprecia cémo los sujetos
coinciden en identificar un mismo estado fisico (i.e., “estar de noche”) como
condicién necesaria para que se produzca una determinada accién (i.e., “irse a
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dormir”), situacién que es explicitada mediante los patrones ‘Q porque P’y
‘Como P, Q’, los que permiten proyectar la regla ‘Estado fisico — (im) posibilita
> Accién’ de la taxonomia ya senalada. A su vez, en los ejemplos (29) y (30)
—que ilustran el empleo de la polaridad negativa (cf. Sanders et al. 1992) en la
explicitacion de la presente relacién légica— se puede observar cémo, a través de
los patrones ‘~ Q porque P’ y ‘Q porque ~ P’, estos sujetos precisan los estados
fisicos (“estar patas para arriba” y “no poder dormir”, en este caso) que, desde su
particular punto de vista y en las circunstancias de la historia, (im)posibilitan
determinadas acciones (i.e., “nadar” y “mirar a la rana en la noche”). Por su par-
te, el ejemplo (25) es, en nuestra opinidén, particularmente interesante puesto
que evidencia una conceptualizacién primitiva, incipiente de la causalidad, basa-
da mas bien en la imaginacion que en un razonamiento inductivo o deductivo
(Mackie 1980). En efecto, si bien la aparicién de un pdjaro (cuando el nino
proseguia su biisqueda de la rana en un agujero de un arbol) es, en las circuns-
tancias de la historia, condicién necesaria para que se produzca la caida del nino,
no puede esgrimirsela como condicién suficiente sin explicitar inferencialmente
—como lo hacen los ninos mayores— un estado mental (e.g., “sali6 un pajaro y el
nino se asusto y se cay6”) o una acciéon (e.g., “el nino se cay6 porque el péjaro lo
empuj6”) que posibilite o constituya un factor propiamente desencadenante del
suceso. Esta forma sofisticada® de construir marcos posibles para situaciones na-
rrativas poco coherentes sélo se aprecia, con bastante frecuencia, en los ninos de
5,7y9anosy, en pleno ejercicio, en el grupo de los sujetos mayores.

Finalmente, en lo que atane al ordenamiento del antecedente y consecuente,
nuestros datos muestran que el patrén ‘Q porque / por P’ (con el cual resumi-
mos, en la tabla, la polaridad positiva y negativa de la relacion) es el preferido (29
instancias) para proyectar las inferencias posibilitantes en las superficies textuales
construidas.

DiISCUSION GENERAL

Las limitaciones observadas en la capacidad de los sujetos menores (3 y 4 anos)
de interpretar la secuencia de escenas pictéricas como un todo coherente, pue-
den atribuirse tanto a la falta del conocimiento de mundo especificamente reque-
rido para vincular sucesos espacial y temporalmente contiguos mediante relacio-
nes causales de distinto orden, como a la carencia de una estructura mental
esquematica que guie y constrina el procesamiento de tales datos. La ausencia —o
su desarrollo incipiente- de ambos tipos de conocimiento determina, en estas
edades, una capacidad primitiva de inferenciacién logica, la que se caracteriza, a
menudo, por la generaciéon de inferencias irrelevantes (dado el tipo de conse-
cuencias derivadas en la interpretacion de ciertas premisas), semanticamente
anomalas (cuando se violan las conexiones légicamente plausibles entre los cons-

5 Para la distincién entre una forma sofisticada y una primitiva de construir el marco de una
situacién posible, confrontese Mackie (1980: 55-56).
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tituyentes de la historia) o insuficientes (cuando la capacidad de razonar no
culmina en una deduccién valida sino s6lo en conjeturas plausibles).

En términos generales, nuestros datos muestran que, a partir de los 5 anos, en
cambio, se producen desarrollos de consideracién en las capacidades de analisis y
sintesis requeridas para el establecimiento de coherencia local entre segmentos
adyacentes de los relatos, lo que principalmente se aprecia en la explicitacion de
las causas, intenciones y propdsitos que motivan los estados mentales y las accio-
nes de sus personajes. Estas habilidades, de orden conceptual y sintactico-textual,
se perciben, de preferencia, en la calidad, diversidad y cantidad de inferencias
légicas derivadas tanto durante la tarea de interpretaciéon de la secuencia pictéri-
ca, con el objeto de construir un modelo mental de sus premisas a partir de
situaciones percibidas o imaginadas (Johnson-Laird 1983), como en la tarea, asu-
mida sucesivamente, de dar a esta representacic’m un formato de superficie que
satisfaga adecuadamente las exigencias de un texto narrativo.

En las proximas y ultimas ilustraciones de la forma de narrar dos escenas
pictéricas adyacentes por sujetos de diferentes edades, pueden apreciarse los
cambios considerables que se producen en la evoluciéon de dichas habilidades:

(31) Estaba encaramado en un ciervito. Se lo llevo y se cay6 al agua. Su perro
estaba en su cabeza. (4; 7, C)

(32) La cebra frena para que se caiga el chico porque le molestaba. Y el perro
también se cae y casi se ahoga ahi porque habia un rio abajo. Y el chico esta-
ba riéndose porque se habia subido a una cebra pensando que era un arbol.

(7;5,A)

Efectivamente, de relatos conformados por secuencias de clausulas cuyo or-
den temporal es iconico con el ordenamiento de los sucesos narrados, se llega, en
solo tres anos, a la produccién de relatos en los cuales los sucesos narrativos pasan
a configurar estructuras de mayor nivel cognitivo, como resultado del desarrollo
de estrategias de integracion multicausal y de mecanismos de insercién clausal de
mayor complejidad sintactica.

En sintesis, si bien una secuencia pictérica de escenas, graficamente vincula-
das a la manera de una historia, puede ser representada utilizando su contigiidad
en el espacio y el tiempo como base primitiva de su estructuracién narrativa, es
s6lo mediante la integracion de estas escenas en construcciones jerarquicas —en
que se las subordina e interrelaciona a través de la codificacién de las motivacio-
nes, intenciones, metas y planes de sus protagonistas— que se logra constituirlas
en configuraciones mentales de caracter propiamente narrativo. En este proceso,
las inferencias loégicas generadas tienen una funcién decisiva en tanto permiten
integrar, a la informacién verbalmente explicitada o a la imaginada, los enlaces
causales derivados por los interpretadores de las historias. Por ello, estas
inferencias se constituyen en las estrategias unificadoras por excelencia de los
contenidos del discurso narrativo.
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3. CONCLUSION

La investigacion en torno a la comprension y produccién del discurso narrativo,
comunicada en una gran cantidad de trabajos, ha demostrado que el descubri-
miento de las relaciones que vinculan los diferentes sucesos de una historia es
decisivo para su cabal comprension. La performance narrativa estudiada aqui apor-
ta nueva evidencia, en la medida en que ha demostrado que el procesamiento
natural de un input narrativo pictérico es una tarea cognitiva del todo compara-
ble con el procesamiento de materiales narrativos verbalmente articulados en lo
que atane a la generacién de inferencias (logicas, en este caso) para establecer las
conexiones causales entre los sucesos que configuran ambos tipos de relatos. En
efecto, activamente involucrados en la tarea de construir una representacion
mental coherente del material procesado, estos interpretadores han incluido en ella
las relaciones de diverso orden, patentes o no, entre sucesos adyacentes y no
adyacentes, que lograron percibir con recurso a su conocimiento del mundo y del
contexto de la historia.

Puesto que la validez ecoldgica de la evidencia reunida acerca de la incorpo-
racion de inferencias, por ninos y adultos, a la representacion mental de los
contenidos proposicionales de los relatos ha sido sobradamente demostrada, esti-
mamos que este fendmeno cognitivo espontdneo no puede continuar siendo igno-
rado —a menos de violentar el funcionamiento natural de la mente- por las
personas responsables de diversos aspectos de la planificacion educativa de la
lengua materna, como ser, de la selecciéon y produccién de materiales didacticos,
del diseno de instrumentos de evaluacion, de la articulacion curricular de ellos y,
en general, del diseno de estrategias en politicas idiomaticas relativas al desarro-
llo de la lengua materna.

Consideramos, ademas, que esta informaciéon también debiera ser tenida en
cuenta, entre otros, por los productores de narrativa infantil ya que, si éstas son
las relaciones logicas que los ninos naturalmente integran en la representacion
mental de los relatos que procesan y que espontdneamente explicitan en los textos
que producen, entonces pareciera ser mas razonable trabajar con las nociones de
causalidad que los destinatarios requieren precisar que imponerles las propias.
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